REALISATION D'UNE MAQUETTE 3D
ECHELLE 1/2000 EME  MOLENBEEK ZONE OUEST

1- A. DEFINIR UNE ZONE ET SE REPERER SUR LA CARTE, IDENTIFIER LES LIEUX PUBLICS,
STATIONS DE METRO.,...

LOGICIEL/MATERIEL

> UN ORDINATEUR
(AVEC SOURIS ET INTERNET)
> CARTE VECTORISEE
> INRSCAPE
> TINRERCAD
> CURA
> IMPRIMANTE 3D
> DES BOMBES DE COULEURS

ICI, LA ZONE DEFINIE DE NOTRE MAQUETTE

B. POUR UNE BONNE ORGANISATION, NOUS TE PROPOSONS UNE METHODOLOGIE SIMPLE MAIS EFFICACE :
IMPRIME LA CARTE SUR PAPIER EN FORMAT A0 ET TRACE UN QUADRILLE COMME SUR LA PAGE 1
(TU POURRAS AINSI TRAVAILLER PAR CARREs A3, A4, B3, ETC)




2- OUVRE LE LOGICIEL INRSCAPE ET COMME SUR LA VERSION PAPIER, QUADRILLE L'ESPACE
(21CMX23CM LE CARRE).

a- AVEC CET OUTIL

O

P
)

«DETOURE» (CONTOURNE
AVEC UN TRACE VECTORIEL)
LES BATIMENTS

PAR LOTISSEMENTS

4- ASSURE-TOI QUE LA FORME DETOUREE EST BIEN
FERMEE POUR ENSUITE POUVOIR LA COLORER
PAR ZONE (A3, A4, B2). CETTE METHODE
VISUELLE T'AIDERA PLUS TARD DANS LES ETAPES

5- SELECTIONNE UN LOTISSEMENT,
COPIE-LE (CLIC DROIT » COPIER / CTRL + C).
OUVRE UN NOUVEAU DOCUMENT,
ET COLLE-LE (CLIC DROIT » COLLER / CTRL + V).



B- «EXPORTE» LE LOTISSEMENT SOUS FORMAT .SVG

B. RENOMMER
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C. SELECTIONNER LE FORMAT DE FICHIER .SVG

7- REPETE LES ETAPES 5. ET 6. POUR L'ENSEMBLE DES LOTISSEMENTS.

8- CONNECTE-Tol A LA PLATEFORME TINKERCAD ET CREE-TOI UN COMPTE AUTODESK.

IMPORTES-Y LES LOTISSEMENTS EXPORTES EN FORMAT .SVG
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9- TELECHARGE ET OUVRE LE LOCGICIEL (GRATUIT) GOOGLE EARTH PRO.
INTRODUIS LA RECHERCHE «GARE DE L'OUEST, MOLENBEEK SAINT-JEAN».

Gare de 'Ouest, Molenbeek-Sa | Rechercher |

Itinéraire Historique

A Gare de I'Ouest
1080 Molenbeek-Saint-Jean
ok ks 21 avis

REPERE-TOI ET RETROUVE LE BATIMENT (LE LOTISSEMENT) SUR LEQUEL LE TRAVAIL EST EN COURS.

10- A. ZOOME AU MAXIMUM SUR LE LOTISSEMENT (ATTENTION : LA VISION NE DOIT PAS
ETRE COMME CELLE D'UN PIETON EN MODE «STREET VIEW»). GARDE UN ANGLE DE +/-
45°, GARDER UNE CERTAINE DISTANCE.

B. DETERMINE QUEL EST LE BATIMENT LE PLUS HAUT DU LOTISSEMENT ET CELUI QUI EST
LE PLUS BAS.

C. SELECTIONNER L'OUTIL «REGLE»
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Mesurez la hauteur et la [argelr de batiments 30, ainsi que la distance entre
certains points des batiments et le sol.

11 ATTENTION !!

NE PAS OUBLIER DE
DESELECTIONNER
«NAVIGATION A LA SOURIS»

Longueur : 0,00 Matres

Enregistrer Effacer




AVEC LA SOURIS : CLIQUER AU
. PIED DU BATIMENT ET «TIRER»
JUSQU'AU SOMMET

Ligne Trajet Palygone éjr;le .mﬂl Polygone 3D - lA "AUTEUR E" ”ETRES "ous
Mesu'rez la _hauteur et~ Ifa largeur de batiments 3D, ainsi gue la distance entre EST REHSE’GNEE'
certains points des batiments et le sol. PRE"DS IIUTE DE cETTE ”ESURE.
(e
Longueur : 8,81 Métres y

| Navigation a la souris Enregistrer Effacer

< slmage Landsat [ Copernicus
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POUR CALCULER LA HAUTEUR MOYENNE DU LOTISSEMENT:

(HAUTEUR DU BATIMENT LE PLUS HAUT + HAUTEUR DU BATIMENT LE PLUS BAS) : 2
EXEMPLE: (24M + 8,8M) : 2 - 16,4M

IL FAUT ENSUITE METTRE CETTE MESURE A L'ECHELLE DE LA CARTE (1/2000EME)
\

1640CH (16,4M) : 2000 - 0,82CH 1CM SUR LA CARTE REPRESENTE
2000CM (20M) EN REALITE

J

11- RETOURNE SUR TINKERCAD ET MONTE EN VOLUME (EN 3D) LES LOTISSEMENTS (EXTRUDE)

CLIQUER SUR LE CARRE DU MILIEU ET INTRODUIRE
LA MESURE OBTENUE (EN MM)

EXEMPLE: 0,82CM > 8,2MM

12- RENOMME METHODOLOGIQUEMENT TON FICHIER (POUR FACILITER L'ORGANISATION)

~

71N
e[ =) UNE MANIERE EFFICACE DE S'ORCANISER
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EXEMPLE: CASE.A1_LOT.1




... ET EXPORTE LE FICHIER EN FORMAT .0BJ.
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13- PREPARE LE FICHIER POUR L'IMPRESSION DANS CURA. IL S'AGIT D'UN LOGICIEL
DE PARAMETRAGES PREPARANT A L'IMPRESSION 3D.

Ultimaker Cura

Préparer Surveiler & WP oI

A.CLIQUER SUR IMPORTER UN FICHIER
(CASE.A1_L0T1.0BJ)

A riralcer .

B. VEILLER A PLACER LES ELEMENTS
AU CENTRE DU PLATEAU
(PAS IMPRIMABLE S| TOUCHE LEs
BORDS GRIS FONCES)

C. RENOMMER
(CASE.A1_LOT1)

\_ —

D.FAIRE VERIFIER LES PARAMETRAGES
D'IMPRESSION PAR UN MARER DU

. (4 .GC CASE. .GC
FABLAB E. ENREGISTRER LE FICHIER EN .GCODE ((CASE.A1_LOT1.GCODE)

G. ENREGISTRER LE FICHIER SUR UNE CARTE sD

> C'EST PARTI POUR L'IMPRESSION ! 12



